ett matematiskt hinderbaneprogram

M AT H M O O N av Christian von Schultz

For att gora MathMoon &nnu béttre, och utviardera hur arbetet gatt, gors
denna enkét. Kryssa i det alternativ som passar béast. Tack for din medverkan.

1. Jagaren [ | kille [ | tjej [ ] ldrare. o
Arskurs:

2. Jag tycker att MathMoon &r
[ ] mycket bra [ | ganska bra [ | ganska daligt [ ] mycket daligt

Kommentarer:

3. Att spela spelet var
[ ] mycket roligt [ ] ganska roligt [ | inte roligt [ | inte alls roligt

Kommentarer:

4. Uppgifterna var
[ ] forsvara [ ] ganska svara [ | ganska ldtta [ ] for litta

Kommentarer:

5. Grafiken (bilder, firger...) var
[ ] mycket bra [ | ganska bra [ | ganska dalig [ | mycket dalig

Kommentarer:

6. Ovrigt (Fungerade programmet som du forvintade dig vid tangenttryck-
ningar och musklick? Hur uppfattade du “handlingen”? Borde nagon viss
uppgift strykas eller 1laggas till? Andra typer av uppgifter?)

Kommentarer:




